
Сценарий комикса 
 

1. Название комикса: 
Как компьютеры понимают друг друга 
 
2. Тематика комикса: 
Познавательный с элементами юмора и фантастики  
 
3. На какую целевую аудиторию ориентирован комикс? 
От 10+ 
 
4. Примеры цветовой гаммы и стилистики иллюстраций, в которых должен быть выполнен 
комикс (приложите изображения или ссылки на понравившиеся примеры и коротко опишите, 
почему вы выбрали именно их) 
 

Пример/референс стилистики (ссылка 
или изображение) 

Почему выбрали, что нравится 

 

Стилистика комикса будет выдержана 
предпочтительно в пастельных тонах, 
однако не ограничивается только на таких 
оттенках. Могут быть применены, как и 
яркие, так и тёмные цвета.  
Постельные тона создают уютность и 
комфортность, а также приятны глазу. К 
тематике комикса именно такая цветовая 
гамма будет смотреться лучше всего. 

  

Простой и ненавязчивый стиль, делающий 
упор на динамику сюжета, мимику 
персонажей и историю. Такой стиль 
называется «Американская школа». Одна 
из главных особенностей визуального 
языка — красочность изображения. Упор 
делается на реалистичные цвета, которые 
больше отражают динамику сюжета, чем 
передают настроение сцены. Основа 
традиционного американского 
комикса — лайн-арт, который выполняется 
кропотливо и с любовью к деталям. 

  

Расположение фреймов будет выполнено в 
хаотичном порядке. Главная цель – 
выдержать понятный порядок и 
последовательность. В отличии от 
заезженных квадратных фреймов, идущих 
друг за другом, данный стиль 
расположения картинок более удачный и 
интересный, к тому же лучше показывает 
динамику сюжета. 

 



 
5. Главные персонажи комикса и их характеристики (например: имя, характер, 
отличительные черты, возраст, сфера деятельности и т.д.) 
 

Имя персонажа Характеристики 

Максим: 

 

Главный персонаж комикса: студент 19 лет. 
Характер: трудолюбивый и ответственный, любит 
пользоваться и изучать компьютеры. Помимо этого, 
увлекается программированием, очень хорош в этом 
направлении.  
Учится на 2-м курсе информационных систем и 
программирования. 
Одевается предпочтительно в удобные вещи (футболки, 
толстовки, спортивные штаны или джинсы). Носит очки из-за 
плохо зрения (испортил его из-за частого нахождения за 
монитором). 
Внешность: Русые средней длины волосы, бледная кожа, 
зелёные глаза, худощавое телосложение. 
Краткое предисловие о жизни персонажа:  
С самого детства Максим увлекался информационными 
технологиями, показывая настоящий талант в этом 
направлении. Всё начиналось с обычных игр, а потом 
мальчик задал сам себе вопрос: А как эти игры делаются? С 
того момента Максим открыл для себя новую жизнь – жизнь 
компьютерных технологий и программирования. Его душа 
лежала к этому увлечению, что позже переросло в желание 
связать с этим свою жизнь – так Максимка и выбрал себе 
профессию, на которой он бы хотел учиться. 

Компьютер №1: 

 

Данный компьютер появился у Максима ещё в детстве – 
самый первый компьютер в его жизни. Именно с него 
началось увлечение в программировании и изучение 
компьютерных систем у Максима. 
В комиксе он играет роль этакого доброго и милого 
«старичка», который любит пошутить и пакостничать. 

Компьютер №2: 

 
 

Данный компьютер появился у Максима, как только он 
поступил на 2 курс (возможно, в конечном варианте 
комикса, будет заменён на ноутбук). 
Максиму нужен был более новый и современный 
компьютер для обучения на своей специальности в 
колледже. Было принято приобрести второй компьютер. 
В комиксе он играет роль дотошного зануды 
перфекциониста, но также не прочь напакостить и 
пошутить. 



 
6. Краткое содержание комикса (история целиком)  

Предисловие: Максим живёт один, снимая небольшую комнату в городе недалеко от 
колледжа. По началу, всё было повседневно – учёба, работа, дом. Однако стали происходить 
странности, когда студент приобрёл второй компьютер. По ночам он стал слышать странные 
звуки, но каждый раз находил этому оправдание, думая, что не выспался или перетрудился за 
тяжёлый день. А один раз, файл с отчётом лабораторной работы, которую он делал почти неделю, 
теряется в компьютере! Он отчёт, конечно же, находит, но считает это странным – разве он 
сохранял его именно в ту папку?  

Комикс начинается с момента, когда Максим приходит с ночной смены (как же не повезло, 
коллега попросил подменить его) и опять слышит звуки, однако привыкший к этому, не обращает 
внимания и идёт в комнату. И тут он замечает, как его компьютеры обмениваются двоичным 
кодом (экраны включены, а на них пролетают цифры)! Неужели это они так общаются? Разве они 
понимают друг друга? 

Максим, испугавшись, решает прервать это странное общение и выключает им блок 
питания, выдёргивая шнуры из розеток. После этого, уставший студент ложится спать. 
Проснувшись, он вспоминает странный инцидент и снова включает компьютеры. На удивление, 
как только экраны загораются, они продолжают обмениваться кодом, совсем не обращая 
внимание на парня. Тогда Максим решает привлечь внимание, задав вопрос «Как вы понимаете 
друг друга». Компьютеры отвечают на вопрос, начиная погружать Максима в их мир. Они 
отвечают на все вопросы Максима (вопросы будут взяты из тренажёра «Как компьютеры 
понимают друг друга») и поддерживают беседу. В конечном итоге, Максим просит больше не 
пакостить с файлами и отчётами и благодарит за информацию. 
 
7. Детальная история, распределенная на сюжеты, для визуализации (В таблице ниже 

представлен пример для первой страницы комикса, так должна быть расписана каждая 
страница, важно, чтобы сюжеты не были перегружены деталями. Желательно: один сюжет — 
одно действие) 
 

Номер 
страницы 

Номер сцены / 
сюжета на странице 
в хронологическом 
порядке  

Описание сцены/сюжета (что должно быть изображено и какие реплики 
произносят персонажи) 

1 

1 
Максим пришёл с ночной смены и находится в коридоре рядом с входной 
дверью, разувается, облокотившись об стенку. 
Максим: «Уф, как же я устал» 

2 
Лицо Максима крупным планом, он трёт переносицу пальцами (данный 
фрейм показывает его усталость). 
(Возможна замена на фрейм с зеванием) 

3 
Лицо Максима крупным планом. На фоне слышится странный звук, Максим 
смотрит на источник звука в недоумении. 
На фоне добавлен текст, имитирующий звуки. 

4 

Коридор, в котором из проёма двери виднеется синий свет (после ночной 
смены всё ещё темно, однако откуда-то есть свет, хотя студент живёт в 
квартире один). 
Максим: «Что?» 

5 
Лицо Максима, но не крупным планом, который всё ещё находится в 
недоумении.  
Максим: «Опять перетрудился на работе, всякое мерещится» 



6 Максим направляется в комнату (вид из-за спины). 
Максим: «Больше не буду брать дополнительные смены» 

2 

1 
Коридор, в котором всё также виднеется синий свет, однако важно добавить 
тень, которая покажет, что студент зашёл в комнату. 
Крик Максима: «ЧЕГО? ЧТО ЭТО ТАКОЕ?» 

2 

Далее действия будут происходить в комнате. Рабочий стол и два 
включенный компьютера (или 1 компьютер и 1 ноутбук). Их экраны на синим 
фоне отображают двоичный код (Пример: 0001, 200020001, по сути, это 
обычные цифры), словно они так общаются. 

3 
Испуганное лицо Максима крупным планом. 
Максим: «Что…Происходит?» 

4 
Вид со спины Максима, он смотрит в сторону розетки, намереваясь 
выключить компьютеры из сети.  

5 
Удлинитель возле рабочего стола крупным планом и рука максима, который 
выдёргивает зарядки. 
Максим: «Завтра вызову мастера» 

6 
Максим (вид со спины) направляется к кровати, намереваясь лечь спать. 
Максим: «А пока что отдохну» 
Конец 1 сцены. 

3 

1 Вечер. Максим не крупным планом, сидит на кровати (только встал). 
Максим: «Надо бы привести себя в порядок» 

2 

Теперь Максим в ванне (лицо крупным планом), чистит зубы и вспоминает 
ситуацию, произошедшую утром несколько часов назад. (Добавить 
«диалоговое облачко», будто он вспоминает) 
Максим: «Что это было?» 

3 
Максим снова в комнате (вид со спины), смотрит на компьютеры, экраны 
которых потухшие. 
Максим: «Может мне вообще это привиделось» 

4 
Рука Максима крупным планом, который втыкает зарядки назад в 
удлинитель. 
Максим: «Кто знает, перетрудился небось» 

5 
Экраны компьютеров загораются синим цветом, двоичный код всё также 
двигается. 
Максим: «Опять?» 

6 
Силуэт Максима в полный рост (вид со спины) на выходе из комнаты. 
Максим: «Нет, этого просто не может быть» 

4 

1 
Лицо Максима крупным планом, он умывается в ванне. 
Максим: «Бред какой-то, мне просто кажется» 
На фоне слышится грохот. (пририсовать «Ба-бам») 

2 
Силуэт Максима в проёме двери, он забегает в комнату.  
 



3 

Два компьютера с человеческими телами и пиксельными глазами. Смотрят 
на Максима. Комп.1 Улыбается и машет, а Комп.2 сидит на компьютерном 
стуле и смотрит серьёзно, скрестив руки. 
Комп.1: «Ну здравствуй!» 
Максим: «Что за… Как вы...» 

4 Испуганное лицо Максима крупным планом. 
Максим: «Как это возможно?» 

5 

Комп.1 радуется и кладёт руку на плечо Максима. 
Комп.1: «Ты не переживай так, мы просто хотели прояснить ситуацию, чтобы 
ты больше не прерывал нашу беседу с младшеньким» 
 

6 Лицо Комп.2 крупным планом. 
Комп.2: «Ну раз тебе так интересно, мы ответим на твой вопрос.» 

5 

1 
Комп.2 встаёт со стула. На его экране невозмутимое выражение лица (все 
рожицы на их экранах сугубо пиксельные, или в виде смайликов). 
Комп.2: «Так что ты хотел бы узнать?» 

2 

Максим крупным планом с неловким выражением лица и приоткрытым 
ртом. 
Максим: «Эм… Ну… Что за двоичный код был на ваших экранах? Что это 
вообще было?» 

3 

Комп.1 и Комп.2 халф (рисунок по пояс). У Комп.1 на экране непонятное 
вопросительное лицо, а у Клмп.2 на экране смеющаяся рожица. 
Комп.1: «Мы так понимаем друг друга» 
Комп.2: «Погоди, ты же знаешь, что такое бит и байт?» 

4 Максим хэд (рисунок по плечи) с неуверенным выражением лица. 
Максим: «Ну да… Но как это связано?» 

5 

Максим и комп.1 халф (рисунок по пояс), Комп.1 одной рукой обнимает 
Максима за плечи, а второй треплет волосы (либо же указательным пальцем 
тычет в висок). 
Комп.1: «Ну ты даёшь, пацан. На пятёрки учишься, а в башке пусто» 

6 
Комп.2 в полный рост облокачивается на рабочий стол с усмешкой. Одна 
рука опирается о стол, а вторая непринуждённо жестикулирует. 
Комп.2: «Хорошо, давай на примере обычных технических устройств» 

6 

1 

Комп.2 крупным планом или хэд(рисунок по плечи). На его экране рисунки 
лампочки, телевизора и тостера. Комп.1 Стоит рядом и показывает 
указательным пальцем на экран Второго компьютера. 
Комп.1: «Перед тобой лампочка, телевизор и тостер. Что из них, по твоему 
мнению, более точно отображает принцип обработки информации 
современными компьютерами?» 

2 
Максим хэлф (рисунок по пояс) скрестил руки, однако пальцами одной руки 
он задумчиво держит подбородок. 
Максим: «Думаю, что правильный ответ… лампочка?» 

3 
Комп.1 и Комп.2 в полный рост. Комп.1 хлопает в ладоши, на их экранах 
радостные рожицы.  
Комп.1: «Верно!» 

4 

Комп.1 и Комп.2 хэлф или хэд (по пояс или же по плечи). На экране Комп.1 
«лампочка → двоичный код → компьютер». На экране Комп.2 серьёзная 
рожица, он указывает на экран Комп.1 и объясняет. 
Комп.2: «Минимально-возможное количество информации называется бит» 



5 

Комп.1 Крупным планом. На экране лампочка, которая не горит, и показывает 
«0», и лампочка, которая светится, показывающая «1». 
Комп.2: «У лампочки лишь два состояния – горит и не горит. Точно так же, как 
в компьютере бит равен 0 или 1» 

6 

Комп.1 и Комп.2 хэлф(рисунок по плечи). На экранах улыбающиеся рожицы. 
Комп.1: «Следовательно, компьютеры обрабатывают и передают информацию 
в понятной для них форме» 
Комп.2: «То, что ты называл двоичным кодом – это бит и байт» 

7 

1 

Максим в хэлф (рисунок по пояс) с задумчивым выражением лица и 
скрещёнными руками. 
Максим: «Получается любая информация в компьютере записывается и 
передаётся с помощью таких битов-лампочек?» 
(текст на фоне): «Верно!» 

2 

Комп.1 хэд (рисунок по плечи), на экране которого отображается 8 лампочек 
(некоторые горящие, а некоторые нет). 
Комп.2: «А информация о состоянии 8-ми лампочек, как и 8-ми битам, 
называется байтом» 

3 

Комп.2 и Комп.1. На экране Комп.2 всё также 8 лампочек, а на экране Комп.1 
информация (1024 байт = 1 килобайт, 1024 килобайт = 1 мегабайт, 1024 
мегабайт =  1 гигабайт» 
Комп.2: «Примерно так мы и общаемся» 
Максим (текст на фоне): «Ого! Круто» 

4 
Максим хэд (рисунок по плечи) с воодушевлённым выражением лица. 
Максим: «Получается, вы обмениваетесь этим двоич… ой, то есть битами и 
байтами. А как же вы получаете эту информацию, вы же… » 

5 

Комп.1 хэд (рисунок по плечи), на экране которого рисунок «конвертик с 
посланием → конвертик «куда? кому?» → почта (конфертик с номером или 
адресом)» 
Комп.1: «Всё даже легче, чем ты мог себе представить. По принципу почты» 

6 

Комп.2 и Максим в полный рост. На экране спокойная рожица, Комп.2 
обнимает Максима за плечи, смотрит вдаль и вытягивает руку с 
растопыренными пальцами. Максим неловко улыбается. 
Максим: «Это как, если бы вы – люди, отправляли письма на почту. У нас 
принцип такой же, но только не письмами» 

8 

1 

Максим хэд (рисунок по плечи), глаза прикрыты, рот приоткрыт, словно он 
сделал выдох, облегчённое выражение лица. (возможно добавление 
пальцев, которые трут виски). 
Максим: «Ох ну теперь всё понятно» 

2 
Комп.1, Комп.2, Максим в полный рост (Комп.1 вид со спины). Нелоавко 
переглядываются. 

3 
Лицо максима крупным планом, неловко трёт затылок. 
Максим: «Эм, ну… Спасибо, что объяснили мне как это работает… и всё такое» 

4 

Комп.1 и Комп.2 хэлф (рисунок по пояс). Комп.1 с улыбающейся рожицей, а 
Комп.2 с недовольной рожицей. 
Комп.1: «Та не за что, обращайся» 
Комп.2: «Если пригодимся, просто позови, а не вырубай нас из сети» 

5 
Максим хэд) с виновным (или неловким) выражением лица и улыбкой. 
Максим: «Понял. А теперь не могли бы… ну, вернуться, а то мне ещё отчёт в 
колледж писать на завтра» 

6 

Максим (вид со спины) хэлф, Комп.1 машет Максиму и Комп.2 скрестил руки. 
Комп.1: «Конечно, до встречи!» 
Комп.2: «Прощай» 
Максим: «Пока-пока!» 
TheEnd. 




